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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - سلمان القرصان يبحث عن قمصان

تأليف: لؤي وتد
جرايس رسوم: رل

הוֹצָאָה

الثان ة: الصفي الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحادث 
حول القرصان والقبطان: نتساءل مع طفلنا: هل سلمان قبطان أم قرصان؟ ما الفرق بينهما؟ هل يمن أن يون الاثنان

معا؟

حول مرونة التفير: نسأل طفلنا: هل حدث معك أن فهمت أمرا بطريقتين مختلفتين؟ أو فسره الآخرون بطريقة مختلفة؟

حول خبرات مشابهة: نسأل طفلنا: هل سبق وذهبت ف رحلة أو خضت مغامرة اكتشفت فيها شيىا جديدًا؟ أين وماذا
اكتشفت؟

 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
نتعرف عل مفردات جديدة، مثل: صارية، قمرة، دزّينة، عصابة، كهرمان، وغيرها.

نبحث عن المفردات الموزونة ف النص مثل: قرصان، قبطان، قمصان، سعدان، فرمان وغيرها. نتعرف إل معناها،
ونبحث عن كلمات جديدة من نفس الوزن.



2/5

 יְצִירָה 

نبدع 
نتنر بزي القراصنة ونرسم خريطة النز، ونقرصن معا ف رحلة بحث شائقة ف أنحاء البيت وحوله!

 חֵקֶר 

نستشف 
الشخصيات: نبحث عن قصص شخصيات بحرية مشهورة، ممن ذُكرت ف النص، مثل: ماجلان، وأخرى لم تذكر، مثل:

ابن بطوطة، خير الدين بربوس، السندباد. نتعرف إل الباحثة جين جودال، وشخصية طرزان الخيالية.

الخريطة: نتمعن ف الخريطة أدناه ونتتبع رحلة سفينة القرصان سلمان ونستشف المدن الت زارها: من هم سانها؟ وما
https://pjisrael.box.com/s/cnaselkv4l85f1cizx4jh1zruc0eojiu  ؟وطعامهم الشعب ،هم التراثهو زي

 מַאֲמָר 

نقرأ معا 
تتطرق القصة إل مفهوم تعدّد التفسيرات ورؤية الأمور من وجهات نظر مختلفة، تماما كالشخصية المستوحاة منها ‐

شخصية سلمان‐ نبحث عن حاية القرصان فرانسيس دريك من العصور الوسط؛ الذي كان قبطانًا وفارسا ف إنجلترا،
بينما لُقّب بالقرصان ف إسبانيا. هذه المهارة، تساعد الطفل عل زيادة المرونة بتفيره، وتطوير طرق تقييمه لما حوله.

إضافة إل أنّ عالم القراصنة من المواضيع المثيرة للاهتمام عند الأطفال، فهو يجمع بين المغامرة والخيال والتاريخ. يمن
استغلال هذا الاهتمام لتعليمهم العديد من المفاهيم والمهارات، مثل التخطيط والبحث والاكتشاف.

 שִׂיחָה 

نتحادث 
حول استنتاجات من القصة– ماذا تعرفون عن القراصنة؟ ما ه صفاتهم؟ هل سلمان كان قرصانًا أم قبطانًا؟ لنفر،

نتحاور ونبرر ما هو رأينا؟ كيف عرفتم الفرق بين القرصان والقبطان؟

https://pjisrael.box.com/s/cnaselkv4l85f1cizx4jh1zruc0eojiu


3/5

حول تطوير مهارة ومرونة التفير– هل حدث لم أمر يمن أن يحمل أكثر من تفسير؟ مثً؛ أنت فرت شيىا وصديقك
فر شيىا آخر؟

نطلق العنان لخيالنا– ماذا لو خرجتم إل مغامرة اكتشاف بالبحار البعيدة. تُرى مع من تسافرون وماذا سيحدث لم وماذا
ستتشفون؟

 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
نُثري قاموسنا اللغوي‐ تزخر القصة بمفردات جديدة من عالم البحار والقراصنة – يمننا أن نصنع قاموس عالم البحار

والقراصنة، نتعرف عل كلمات جديدة ومعانيها.

نعزز التعبير اللغوي والوصف‐ ونتحدّث حول تجارب مشابهة؛ هل زرتم مرة بلدًا أو مانًا جديدًا؟ صفوا لنا المان، سان
البلد؟ طعامهم؟ صفاتهم؟

تحتوي القصة عل كلمات مسجوعة؛ نستخرجها من القصة ونحاول إيجاد كلمات شبيهة من نفس الوزن.

ة عن طريق الاستعانة بنشاط حول  كتابة إعلان من وحة، ونثري لغتنا وكتابتنا الإبداعيالقص ل الإعلانات المختلفة فنتأم
القصة، كما مفصل ف موقع متبة الفانوس.

نتعرف عل كلمة “القرصبطان”، الت تدمج بأسلوب مميز بين كلمة قرصان وقبطان – ونحاول أن ندمج كلمات أخرى من
وح خيالنا، مثل – ضخماصور وغيرها.

 יְצִירָה 

نبدع 
نخطّط يوم اللباس كقراصنة– نشجع الأطفال عل ارتداء ملابس تشبه القراصنة: قبعة سوداء، شريط عين، وربطة عنق

حمراء. يمنهم إحضار ألعابهم المفضلة الت تشبه النوز أو الخرائط.

ع مسار القرصان سلمان وطاقم سفينته، بالاستعانة بالنشاط المرفق فتشف بلدان أخرى– نتتبالخريطة ون ف علنتعر
الموقع، ونتعرف عل البلدان المختلفة الت زارها ف رحلته.

نخطّط ونرسم خريطة النز– نوزّع عل الأطفال أوراقًا وأقلام تلوين. ونطلب منهم رسم خريطة لجزيرة خيالية مليئة
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بالنوز. يمنهم استخدام رموز بسيطة للإشارة إل النوز المدفونة، المخاطر، والمسارات.

نتخيل ونبن سفينة قراصنة‐ نستخدم علب الرتون البيرة لبناء سفينة، يمن للأطفال تزيين السفن بالأعلام والأشرعة
والصور.

 מִשְׂחָק 

نلعب 
لعبة البحث عن النز‐ نختار مانًا ف الصف لإخفاء “النز” (يمن أن يون صندوقًا مليىا بالألعاب الصغيرة)، نعدّ

خريطة بسيطة للنز ونوزّعها عل الأطفال. يمنهم العمل ف مجموعات للعثور عل النز باستخدام الخريطة.

 חֵקֶר 

نبحث 
نتتبع مسار السفينة ف الخارطة، ف نهاية التاب، ونبحث عن المدن الساحلية الت زارها القرصان سلمان ونتعرف عليها.

نبحث عن صور وقصص لقراصنة وبحارة مشهورين مثل‐ خير الدين بربوس، السندباد، ونعرض صورا لأساطيل،
 قراصنة وخرائط كنوز وأعلام، وغيرها من العناصر المرتبطة بهذا العالم الواسع.

نبحث عن معلومات حول الشخصيات المتنوعة الت ذكرت ف القصة، مثل‐ ماجلان، باب خان، جين جودال.

 יְצִירָה 

فعاليات حول الملاحة والخريطة والإعلان 
تجدين هنا نشاطات مختلفة حول القصة– حول الملاحة، الخريطة والإعلان:

نشاط حول الملاحة

نشاط حول الخريطة

https://www.al-fanoos.org/wp-content/uploads/2025/03/نشاط-حول-الملاحة-للموقع.pdf
https://www.al-fanoos.org/wp-content/uploads/2025/03/نشاط-حول-الخريطة-للموقع.pdf
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نشاط حول الإعلانات

www.pjisrael.org עוד פעילויות באתר ספריית פיג׳מה 

https://www.al-fanoos.org/wp-content/uploads/2025/03/نشاط-حول-الإعلانات-للموقع.pdf
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