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המשך פעילויות בעקבות הסיפור - أين اختف زعتر

تأليف: كوثر سعيد
رسوم: مها أبو حسين

הוֹצָאָה

ية: الروضة الفئة العمر

 שִׂיחָה 

نتحاور 
نتحاور حول:

تربية الحيوانات: ما رأيك ف تربية الحيوانات ولماذا؟ ماذا يحتاج الحيوان ومن يلب احتياجاته؟ أية حيواناتٍ يمن أن
تعيش معنا؟ نتحدّث عن الخبرات الت يمن أن نتشارك فيها مع الحيوانات والطّيور الأليفة ف البيت.

مشاعر الطفلة: كيف شعرت دان بوجود القطّ وعند اختفائه، عندما يزعجها القطّ وه تلعب؟ نتابع الأحداث والرسومات
ونعبر عن المشاعر ف كل منها.

طلب المساعدة: توجهت الطفلة إل والديها ليساعداها ف البحث عن القطّ، وتوجهت الأم إل الجيران. نتحدّث عن خبراتنا
ف المواقف المختلفة، ممن طلبنا مساعدة؟ هل حدث وساعدنا أحدًا ف أزمة؟

أنواع الحيوانات: نميز الفئات المختلفة من الحيوانات، ونصنّفها وفقًا لمعايير مختلفة (أليفة وغير أليفة/ آكلة لحوم أو
نباتات/ تعيش ف الغابة/ ف البحر أو ف المنزل.

كة للأطفال فأن نفعل معهم؟ نستذكر الأنشطةَ المشتر ن هم أصدقاؤنا وماذا نحبداقة: كان القطّ صديقًا لدان. مالص
روضتنا. قد نعرض صورا لأنشطتنا ونتحدّث عن خبراتنا المشتركة فيها.
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 הַעֲשָׁרָה 

نثري لغتنا 
نُثري لغتنا:

نتعرف عل المفردات الجديدة ونشرح معانيها وسياقات استعمالها.
نتعرف عل الأفعال الحركية ونؤديها بأجسادنا (وضعت/ألقت/ قفزت/ ركض/ هرب).

نتعرف عل الافعال الشعورية ونتحدّث عن خبراتنا معها. خافت/ قلقت.
.النص لماتٍ أخرى فا لونُنتج سجع ،(ارات‐ العماراتالحاكورة‐ النافورة/ السي ) لمات المسجوعةز النمي

نقترح أسماء للحيوانات الأليفة. نلاحظ من منها عرب أو غير عرب/ أسماء لها معن أو لا. نقطّعها، نبحث عن
كلماتٍ تشبهها صرفيا.

نتتبع الرٍسومات ونصف ما نراه بلماتنا. نلاحظ العلاقة بين النص والرسم، ونقارن بين التفاصيل المختلفة.
نبحث ف متبتنا عن قصص تتحدّث عن القطط (مثل القطّ ظريف).قد نجري استبيانًا مع الأطفال أو الأهل،
ونصوت لاختيار قصتنا المفضلة عن القطط، أو نعيد ترتيب متبة روضتنا وفقًا للمواضيع والشخصيات.

 מִשְׂחָק 

نُبدع ونلعب 
نُبدع ونلعب:

من أنا؟

نحضر أقنعةً بسيطةً لقطط وحيواناتٍ أليفة من صول أو كرتون مقوى. نقص دائرةً كبيرةً، وشلين بيضويين او مثلّثَين
للأذنين. نضيف العينين والشوارب (يمن استخدام شريط ملونٍ أو خيطان صوف).. نزين القناع بالألوان حسب رغبتنا،

ثم نتحرك بها، ونحاول أن نخمن من من الأطفال يختب وراء كل قناع. ماذا يساعدنا أن نتشف؟ الشّعر/ الملابس/ الحركة/
الصوت. نتعرف عل صفات ومزايا كل من رفاقنا من وراء القناع.

 

أماكن وحركات/ جد النز:

نميز المفردات الت تشير إل المان (فوق/ تحت/ داخل/ وراء). نتخيل وجود زعتر ف روضتنا، ونلعب لعبة الأماكن
والحركات وفقًا للتعليمات. يتحرك الأطفال ف المساحة، ويبحثون عن القطّ فوق الطاولة/ تحت الميف/ داخل مركز

البناء/ وراء خزانة الألعاب إلخ.
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بيوت للقطط: 

ننتج بيوتًا للقطط ف بيئة الروضة. قد نختار كراتين أو صناديق بأحجام مختلفة. ماذا نضيف لها؟ اي مانٍ نخصصه لها؟
ربما ف الساحة أو ف حديقة الروضة. ماذا نحتاج أيضا؟

 

 קִשּׁוּר 

نتواصل 
نتواصل:

ألعابنا الشعبية: تراثنا الشعب زاخر بألعاب المخاب الممتعة: الغميضة/ الطميمة/ حام‐ بارد/ النز وغيرها. قد
يوم ة، أو نستضيف الأجداد فنجمع من الأجداد وصفًا للألعاب، وقواعدها وطرقها، ونعدّ موسوعة ألعابنا الشعبي

خاصٍ ليشاركونا اللعب، ونستمتع بيوم تراث مميز.
يا ليحدّثنا عن أنواع القطط واحتياجاتها، وطرق العناية بها. ف روضتنا ضيف: قد نستضيف طبيبا بيطر

ا أو مقطع فيديو لنشاطرمع والديه صو طفل ر كلأطفال روضتنا حيواناتٍ أليفة؟ قد يصو هل يرب :أنا ورفيق
يجمعه بالحيوان. نجمع المقاطع ونعرضها ف الروضة. يحدّثنا الطفل عن تجربته، ويسأله رفاقه عن معلوماتٍ

إضافية يرغبون بمعرفتها.

 

 סִרְטוֹנִים 

نهي مسرحا 
نهي مسرحا:

نتخيل ونمثّل: لعبت دان وزعتر مع القلعة بطريقتها الخاصة. ماذا يحب أطفالنا أن يلعبوا مع الأصدقاء؟ نتخيل المشاهد
ونؤديها. ونستمتع بالمواقف الطّريفة.
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 כְּלָלִי 

نبادر 
نبادر:

لإطعام القطط ف ة لإعداد أماكنمجتمعي ر مع الأطفال بمبادرةة، نفبلدتنا ترفق بالحيوانات: لتعزيز التّعاطف والمسؤولي
الأحياء.  ماذا نحتاج؟ قد نتب رسالةً للسلطة المحلية أو دعوةً لأهال البلدة. قد نعدّ معا نموذجا، ونعرضه ف صفحات

التّواصل الاجتماع. ماذا يقترح أطفالنا أيضا لتطوير المبادرة؟

 חֵקֶר 

نستشف 
نستشف:

نبحث ف الموسوعات عن أصوات الحيوانات الأليفة ونتعرف عل أسمائها. نستمع إل بعضها ونسميه. قد نشاهد
فيلما قصيرا عن طبيعة الحيوانات وحياتها.

نبحث عن نبتة الزعتر قبل تجفيفها. نتعرف عل التوابل والأعشاب الطبية واستعمالاتها.

 שִׂיחָה 

نتحاور 
نتحاور حول…

تربية الحيوان ف المنزل: لماذا مهم للطفل؟ من يتولّ رعايته، وكيف؟

مشاعر الطفلة ف المواقف المختلفة قبل اختفاء زعتر وبعده. ماذا يدلّنا عنها ف الرسومات؟

طلب المساعدة: مت ولمن نتوجه للمساعدة؟ نستذكر مواقف سانَدْنا بها طفلَنا.

الصداقة: زعتر صديق لدان. من هم أصدقاؤنا وماذا نحب أن نفعل معهم؟
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 יְצִירָה 

نُثري لغَتنا 
نُثري لغَتنا

نقترح أسماء ملائمةً لحيوان منزل نرغب بتربيته. لماذا اخترناها؟
نقلّد أصوات الحيوانات الت نعرفها، ونتعرف عل أسمائها كمواء القطّ ونباح اللب، وغيرها.

 מִשְׂחָק 

نلعب ونستمتع 
نتمتّع بلعب ألعابٍ جماعية مع طفلنا، مثل: الغميضة/الطماي/الغماية، ولعبة “حام/بارد”

جِد النز: نخب غرضا ف أحد الأماكن ف البيت، ونعط لطفلنا رموزَا عن المان عل نحو: فيه صحونٌ وملاعق.
نطور قدرة الطفل عل الوصف باقتراح استخدام كلماتٍ مختلفة، مثل: فوق، داخل، وصفات الأغراض والأماكن.

نتبادل الأدوار.
نمرح معا بلعبة تمثيل الأدوار، مثً: أنا الزبون وأنت البائع، أو الأب والطفل، وغيرها.

 יְצִירָה 

نبدع 
.أو لقطط الح ا للحيوان المنزلا ودافىانًا مريحنعدّ مع طفلنا م

نخصص مع طفلنا مانًا لإطعام قطط الح. أي طعام نوفّره؟ من نشارِك من الح؟

 חֵקֶר 

نستشف 
نبحث عن معلوماتٍ حول حيواناتٍ نرغب بالتعلّم عنها، وربما نقض يوما ممتعا ف زيارة حديقة الحيوان.
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